Ćwiczenia 12 ASD2002



Obliczanie wartości wyrażeń arytmetycznych albo booleowskich (o ile tego jeszcze nie było)

1.wersja  realizując najpierw strukturę klas odpowiadającą typom wyrażeń, potem rekurencyjną procedurę wczytywania wyrażenia i tworzenia odpowiedniego obiektu drzewa a potem  dopisanie odpowiednich metod wyliczania wartości wyrażenia.


2 wersja  stosując opisany na wykładzie algorytm z użyciem stosu.

