Projekt końcowy powinien zawierać:

· Dokumentację: dokumentację „starą”, czyli tą, która została wyprodukowana na przedmiocie PRI (np. w postaci załącznika) i dokumentację „nową”. Dokumentacja „nowa” powiela schemat dokumentacji „starej”, ale dochodzi tu też trochę nowych elementów, o których poniżej. 

1. Odnośnie przypadków użycia: „Nowa” dokumentacja przypadków użycia powinna zawierać oprócz diagramu powielonego ze „starej” dokumentacji szczegółowy opis jednego nietrywialnego przypadku użycia (zgodnie z materiałem podawanym na 1-szym wykładzie z PRI). Scenariusz, dla tego przypadku, powinien  być sporządzony zarówno z wykorzystaniem języka naturalnego, jak i diagramów aktywności. 

2. Odnośnie projektu interfejsu użytkownika: W oparciu o wybrany, nietrywialny przypadek użycia powinien być sporządzony projekt interfejsu użytkownika (tym fragmentem studenci zajmują się sami (w oparciu np. o zalecenia podawane na wykładzie z BYT)).

3. Odnośnie analizy dynamicznej: Dla wybranego przypadku użycia należy przeprowadzić analizę dynamiczną (czyli wykorzystać diagramy interakcji i diagramy stanu). Analiza dynamiczna powinna zakończyć się nie tylko pojawieniem się metod na diagramie klas, ale też jawnym omówieniem jej skutków. „Skutki”  analizy dynamicznej (być może nie tylko metody, ale też nowe atrybuty, nowe asocjacje, itp.) powinny być umieszczone na diagramie klas przerysowanym ze „starego” projektu. 

4. Przed „ostatecznym” diagramem klas, stanowiącym podstawę do implementacji, należy koniecznie dołączyć elementy specyfikujące podjęte decyzje projektowe (na przykładach w oparciu o odpowiednie fragmenty diagramu). W referatach zostały przedstawione różne, możliwe rozwiązania, student w dokumentacji musi podać, na jakie rozwiazania się zdecydował; ponadto  ten wybór powinien uzasadnić. Należy tępić (przez krytykę i obniżanie stopni) zachowania, gdy do implementacji  zabierają się, zanim osiągną ostateczną postać diagramów (zachowanie typowe dla tzw. „dobrych programistów” w tej szkole).

5. Podsumowywując, „ostateczny” diagram klas różni się od diagramu dostarczonego na PRI w następujących punktach:

(I) jest uszczegółowiony, 

(II) wszystkie konstrukcje nie istniejące w Javie są zamienione (zgodnie z podjętymi decyzjami projektowymi), 

(III) jest uzupełniony o metody wynikłe z analizy dynamicznej.

· Implementację tych elementów systemu, które zostały wyspecyfikowane w dokumentacji: całej struktury, metod potrzebnych do realizacji wybranego przypadku użycia oraz tych elementów interfejsu użytkownika, które są niezbędne do zaprezentowania pracującej implementacji z zaimplementowanym wybranym przypadkiem użycia (przypominam, że ma być nietrywialny).

