WYKLAD 9

Sieci Kohonena

PLAN WYKELADU

m Uczenie sie z i bez nadzoru

m Mapy samoorganizujgce sie

m Architektury wspoétzawodnictwa
m Zastosowania




UCZENIE SE BEZ NADZORU

m Zaldzmy, ze mamy za zadanie
pogrupowag nastgpujgce stowa:
— cup, roulette, unbelievable, cut, put,

launderette, loveable

m Nie mamy zadnych wskazowek.
Rozsgdnym wyjaciem wydaje sia:
— cup, cut, put
— roulette, launderette
— unbelievable, loveable

m Stowa zostaly pogrupowane na bazie
podobiegstwa (dtugog , fonemy, litery)

KIEDY NIE MA NADZORU?

Przypomnijmy sobie zadanie znajdowania
najbardziej reprezentatywnych kolorow
(klastrow) G of'a




KIEDY NIE MA NADZORU?

m W zadaniu zwigzanym z kolorami:
— Mamy zdefiniowane podobieéstwo
— Wiemy, jak ocenia¢ klastry
m W zadaniu zwigzanym ze stowami:
— Musimy zdefiniowaé podobieéstwo sami
— Nie ma wskazoéwek, jak oceniac klastry

UCZENIE SE Z/BEZ NADZORU
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MAPY SAMOORGANIZUJACE SIE

Znane pod nazwami:
m Self-Organizing Maps
m Kohonen Networks

m Competitive Filter
Associative Memories

MAPY SAMOORGANIZUJACE SE

m Cel: przedstawi¢ wielowymiarowe
dane w kontekscie mniejszej liczby
wymiarow (zazwyczaj 2 wymiary)

m Warunek : rzuty ,podobnych”
danych wejsciowych powinny by¢
bliskie na mapie




ARCHITEKTURA
WSPOLZAWODNICTWA

Competitive layer

Catpat layer
Topat layrer :

COMPETITIVE LAYER

m Kazdy wazet otrzymuje wazong suma,
sygnatow z danych wejaciowych

m Kazdy wazel moze bya stowarzyszony z
pewnymi innymi, sgsiednimi waztami

m W obliczu konkretnych danych wejaciowych
pewne wazly zostang pobudzone

m Takie pobudzenie moze mieg wzmacniajgcy
badg ostabiajgcy wplyw na sgsiadow




MASZYNY BOLTZMANA

1

Przyktadowe dziatanie dla problemu znajdowania
maksymalnego zbioru wierzchotkow niezaigch

WRACAJa C DO KOHONENA

m Sktadowe sieci:
— 2-wymiarowa siatka weztéw wyjaciowych
— Wezly potaczone wedtug pewnej topologii
— Wejacia potaczone ze wszystkimi weztami

Topologia prostoitna




WEXSCIE DO SIECI

m Wejscia se wektorami wartosci

m Wartosci te koduje odpowiednie cechy

— W przypadku stéw, na wektor moge sie sktadae
wartosci odpowiadajece: dtugosci stowa, liczbie
wystepiee liter...

m Kaedy wezet przechowuje wektor o wymiarze
identycznym z wektorami wejsciowymi

— Moena zatem mierzye odlegtosci pomiedzy
weztami wejsciowymi i wyjsciowymi, za
posrednictwem ich wektoréw

NAUKA (JEDEN KROK)

m Weemy wektor wejsciowy X

m Znajdemy wezet wyjsciowy o, o wektorze Y,
najblieszym X

m Zmieemy Y, aby wzmocnie podobieestwo z X

m Odrobin e zmieemy wektory weztow wokot

0, Wzmacniajec ich podobieestwo z X




ANALOGIE ALGORYTMICZNE

m Inicjalizacja warstwy wyjsciowej
(odpowiednio) losowa

m \Wektory wejsciowe stanowie probe
uczece, rozpatrywane w petli

m Metoda modyfikacji wektoréw
wyjsciowych analogiczna jak w
przypadku wychtadzania

m Sieci Kohonena dla
eksploracji internetu

m Podobne dokumenty
potoeone blisko na mapie

m Usprawnia to eksploracje
poprzez redukcje wymiarow

m A kto przypisuje etykiety
poszczegolnym regionom?
— To juz inna historia

—




UCZENIE SE Z/BEZ NADZORU
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