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1. Warstwa fizyczna – najbardziej podstawowa warstwa, zajmuje się transmisją potoku danych poprzez kable i przewody. Działający w tej warstwie sprzęt i oprogramowanie ma do czynienia z wieloma typami łączówek, przesyłaniem sygnałów i używanymi w sieci schematami współdzielenia nośników.

2. Warstwa łącza danych – warstwa ta zapewnia niezawodny transfer informacji poprzez warstwę fizyczną. Następuje tu synchronizacja bloków danych, rozpoznawanie błędów i sterowanie przepływem danych.

3. Warstwa sieciowa – oprogramowanie pracujące w tej warstwie zapewnia interfejs między warstwą fizyczną warstwą łącza danych a oprogramowaniem wyższego rzędu, które ustanawia i steruje połączeniami.

4. Warstwa transportowa – ta warstwa oprogramowania jest szczególnie ważna dla lokalnych sieci komputerowych. Oprogramowanie warstwy transportowej zapewnia niezawodny transparentny transfer pakietów między stacjami.

5. Warstwa sesji – ta warstwa zapewnia standardowy sposób przekazania danych między aplikacjami.

6. Warstwa prezentacji – tu dane są formatowane do przeglądania i użytku przez konkretny sprzęt.

7. Warstwa aplikacji – na tym poziomie, oprogramowanie działa zgodnie ze standardami obserwacji użytkownika.

